Contents

1. Introduction . . . . . . . . . . . . . . . . . 1 1.1 Modules . . . . . . . . . . . . . . . . . 1 1.2 Objects and Variables . . . . . . . . . . . 3 1.3 Control Structures . . . . . . . . . . . . 4

2. Writing Procedures . . . . . . . . . . . . . . 7

3. Parameterization . . . . . . . . . . . . . . . 11

4. Constructing data types in XE . . . . . . . . . 13 4.1 Designing Operations . . . . . . . . . . . 15 4.2 Syntactic Sugar . . . . . . . . . . . . . . 17

5. Iterators . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 19

6. Rules . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 22

7. Using Libraries . . . . . . . . . . . . . . . . 24 7.1 The Type NULL . . . . . . . . . . . . . 24 7.2 The Type BOOL . . . . . . . . . . . . . 24 7.3 The Integer Types . . . . . . . . . . . . 25 7.4 Strings and Characters . . . . . . . . . . 25 7.5 Arrays and Sequences . . . . . . . . . . . 26 7.6 Tags . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 27 7.7 Oneof and Variants . . . . . . . . . . . . 27 7.8 Records and Structs . . . . . . . . . . . . 28 7.9 The I/O . . . . . . . . . . . . . . . . . 29